REGLA DE GIBSON

En un torneo de sistema suizo, a veces un jugador tiene una ventaja de
tal envergadura que llegada la ultima ronda tiene la seguridad de ganar
el torneo o de clasificar a una opcion superior, incluso si pierde la Ultima
partida.

El jugador que se encuentra en la situacion descrita anteriormente puede
hallar desmotivada la disputa de su partida, no llegar con el climax
competitivo necesario o podra dar lugar a una estrategia para favorecer
a otro jugador perdiendo dicha ronda, circunstancia que afectaria a la
clasificacidon de otros jugadores.

La solucion que adopta la Federacion Internacional de Scrabble en Espaiiol
para estos casos, consiste en la aplicacion de la Regla de Gibson o
Gibsonizacion, por la cual el jugador en cuestion en las circunstancias
descritas anteriormente ha de emparejarse con el primero de los
jugadores clasificados que ya no tenga opcién de obtener clasificacion en
instancia superior.

En el caso del Campeonato Mundial individual, lo descrito obligaria al
jugador ya clasificado matematicamente a la final y con “ventaja
competitiva”, a enfrentarse con el primero de aquellos que
matematicamente no pueda acceder a la final.

Idéntico sistema se aplicaria en la Copa de las Naciones, si el pais lider,
es matematicamente campedn, por lo cual para no perjudicar la lucha por
la segunda plaza, habria de enfrentarse con el primer pais sin opciones al
podio.


https://fisescrabble.org/reglamentos/regla-de-gibson/

